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Szigorlati tételsor

Algoritmusok szerepe a Kisiskolasok gondolkodasi tevékenységeiben tételek

1. Egy-egy eljaras segitségével elemezze az iteracié megvalositasat az Imagine Logo
programozasi kdrnyezetben és a Micro:Bit programozasa soran!

2. Eljarasok segitségével elemezze a valtozé alkalmazasat az Imagine Logo programozasi
kornyezetben és a Micro:Bit programozasa soran!

3. Rovid programok segitségével mutassa be az egyagi és kétagu elagazasok megvalositasat
a Scratch, Kodu Game Lab illetve az Imagine Logo programozasi kornyezetekben!

4. Eljarasok segitségével elemezze az eljaras meghivasanak lehetéségeit az Imagine Logo
¢s a Scratch programozasi kornyezetekben!

5. Rovid programok segitségével mutassa be programkodok beagyazasanak lehetdségeit a
Kodu Game Lab ¢és a Scratch programozasi kornyezetekben!

6. Elemezze és mutassa be egy-egy eljarassal a mozgas megvaldsitasat a Kodu Game Lab,
Scratch programozasi kdrnyezetek és a Bee-Bot/Blue-Bot robot programozasa soran!

7. Elemezze és mutassa be egy-egy eljarassal, hogy hogyan jelenik meg az érzékelés a
Micro:Bit és az Ino-Bot eszk6zok programozasa soran! Legalabb 2 érzékelési lehetdséget
mutasson be!
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Komplex modszertani tételek

1. Azinformacids tarsadalom jellemzé jegyei, oktatasi rendszere.
Az informacios tarsadalom jellemzdi. Generacidelméletek és azok kritikaja.

2. Tudaselméletek, tudasépités az informacios tarsadalomban.

A behaviorizmustol a  konnektivizmusig: tudaselméletek-tanulaselméletek,
megkozelitésmodok. A digitalizacid hatasa a tanuldselméletekre. A digitalis pedagogia

mibenléte.

3. Az informatika, digitalis kultiira, mint tantargy.

Digitalis kompeteciarendszerek. DigComp keretrendszerek felépitése, jellemzéi. Az

informatika (digitalis kultara) kompetenciarendszere a NAT 2012, illetve 2018. alapjan.
Osszehasonlitas. A NAT 2018 digitalis kultara tudasteriiletének kompetenciarendszere,
eredménycéljainak elemzése.

4. Az informatika, digitalis kultura tanitasanak tervezése.

A NAT 2018 fejlesztési terliletei. A digitalis kompetencia megjelenése mas

tudastertileteken, illetve az altalanos kompetenciak kozott. A tervezés dokumentumai:
NAT-t6l az emlékeztetdig.

5. Az informatika- (digitalis kultira-) oktatas didaktikai és médszertani kérdései,

téveszméi. Digitalis tananyagok a tanitasban.

Induktiv, deduktiv és felfedeztetéses stratégidk a tanitasban. Az alsd tagozatos oktatas
digitalizaciojanak rovid torténete. (Az aldbbi forras alapjan: Az infokommunikéacios
technolégidk megjelenése és térnyerése az altalanos iskola kezdd szakaszaban. Tanito: a

Miivelédési Minisztérium modszertani  folydirata 53:(3) pp. 5-8. (2018) vagy:
https://bit.ly/2CZRKJQ ) Digitalis tananyagok a tanitasban. Torténetiik, csoportositasuk,
mindsitésiik kérdései. A digitalis tananyagok fejlesztésének 1épései, alapelvei.

6. A digitalis kultira biztonsagi kérdései.

A tanité feladatai az internetbiztonsag teriiletén. A szdmitogépes jatékok és az agresszid
kapcsolata, a jatokosok motivacidi. A médiaszocializaci6é és a médiatudatossag legfébb

fogalmai.

7. Az algoritmus gondolkodas fejlesztése, a robotika szerepe.

A LOGO pedagodgidja, mint elézmény. Papert jelentdsége. Az algoritmikus gondolkodas
szintjeinek korszerii értelmezése (BBC). Az Algokat rendszer. A padlérobotok jelentdsége.

Alkalmazasuk mddszertani kérdései, lépései.
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